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Calcular na Areia é um ciclo criativo de residéncias de investigacdo em artes eletronicas,
bioldgicas e experimentais que origina exposi¢des, oficinas, eventos e obras coletivas. Projeto CICLU DE EXPQSIGUES DE A ¥

arte-ciéncia que visa criar cultura contemporanea e atra¢des publicas em artes eletrénicas e
novos meios associado a preservacao e resiliéncia tecnolégica e ecolégica.
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“Calcular na Areia 2" apresenta obras inéditas desenvolvidas no ciclo de residéncias Calcular na DAV"] NEGRAD i N
Areia na ArteCodigo SRAM pelos artistas André Rangel, David Negrdo, Patricia Nazaré Barbosa,
André Sier, Monica Pedro, Owari Stray, Sofia Silva. Na inauguragdo apresentam-se os

eventos/performances: D1-VN.GARDN (Owari Stray, live painting mapping); Histdrias de amor PATHIE'A NAZARE BAHBOSA
entre robds (Sofia Silva, performance dudio-visual); Chdo do Céu (Patricia Nazaré Barbosa & ANDRE SIEH
David Negrdo, live astro-laser-map); Na finissage decorre a oficina Papel Electrénico onde

participantes fazem papel e obras experimentais que levam consigo, aplicando procedimentos
jogaveis colaborativos electrénicos. MDNIBA PEDRU
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0.0 CancRobot Ménica Pedro, 2024-25. Um robot que se
chama cancro, feito com micélios, cogumelos cancerige-
nos, substracto bioldgico. O que é micélio, o que esta vivo
e morto, o que se alimenta do qué. O que é vida e o que é
morte. Um tijolo tem uma vida, mas feito de micélio
morto. Obra que esculpe uma forma robética feita de blo-
cos com materiais biolégicos que questiona uma visdo ca-
nibal da tecnologia subordinada agora a biologia.

1.1 Si02, David Negrdo 2025. A obra
explora a dualidade entre a silica em
sua forma bruta - a areia - e sua
aplicacdo tecnolégica como base da
electrénica. Um feixe de laser atrave-
ssa as particulas de areia, projetando
padrdes inspirados na estrutura até-
mica do silicio (Si02) e nos circuitos digitais.
Sensores foténicos reagem a luz, criando
um didlogo entre matéria e energia, entre
o natural e o sintético. Computador, proje
tor laser, vidro, areia, sensores foténicos,
estrutura metalica, 280x22cm.

1.2 D1-VN.G4RDN, Owari Stray, 2025. Uma pintura graffiti
com mapeamento de video, luzes estroboscépicas rgb,
tintas e elementos bioldgicos. Representagdo caética e
vibrante de um jardim onde as intera¢des entre
tecnologia e natureza se entrelagam. Um jardim cru, um
jardim onde o ser e a criagdo colidem e a ordem é nada,
para o jardim se manter ativo.

1.3 Historias de amor entre robds, Sofia Silva, 2025. Na
performance sonora e video ao vivo, uma narrativa
robética ilustrada por sons e camadas que se interferem e
se sobrepdem. Procura-se sintonizar numa frequéncia
que ndo existe, mais ou menos poeticamente.
Sintetizador, radio, grava¢des de voz Al usada em text to
speech, webcam, materiais diversos.

2.1 LucisEtUmbrae - OceanusMagnus, André Rangel
2025. Sistema computacional cadtico e ordenado que
evoca a complexa e simples disposi¢cdo dos graos de areia
na praia e das bolhas de ar nas espumas das ondas do
mar. Gesto local consequente, de amor e respeito pelos
oceanos, que assinala o descuidado uso de plasticos.
Sombras, LEDs enderecaveis RGB, computador, software
original, altifalantes, paus e lixo plastico recusado pelo
oceano. Dimensdes varidveis, duragdo indeterminada.

3.1 Daedalus Ant Ennae, André Sier, 2024-25. Antena
bioelectrénica jogavel. Projeccdo de proto-videojogo
interactivo ao espectador, mapeado sobre agregado
bioelectrénico e quadros biolégicos, inspirado nos mitos
dedalios, em caracdis e nas antenas. Quadros e video
produzidos na paisagem como palcos de interac¢des de
caracois, leds e sons electrénicos. Jogo: Computador-
teclado RPI400, projeccdo mapeada de video, som.
Quadro bio-electrénico: 42x32x5cm, Arduino, grelha 5x5
leds verdes, coluna, sensores, caracéis. Quadros biolégi-
cos: 60x41cm, musgo, alimentos, interac¢es animais.
Video: cor, som, 42", hd.

3.2 Dunas de Aclisi, Patricia Nazaré Barbosa, 2024-25.
Arqueologia ficcionada de povoados humanos ‘hi-tech’
abandonados em meados do séc. XXII. Os vestigios das
cidades engolidas pela areia, a propria base da sua

edificagdo, ‘hipotetizam’ as marcas de mais um ciclo de

organicidade do planeta sem que um equilibrigs
gico tivesse sido estabelecido. Arquivo cartolifia, Alixo electrénico,
fitas magnéticas, caixas de CD. Dimensdes vdridveis.

Magnemésine Patrl’cia Nazaré Barbosa (coI ] André Sier Tia,

leitor magnetlco interactivo audio-video, som'
Dimensdes varidveis. 4.1 Ruinas (Dunas de 3
Barbosa 2024-25. Grava(;ao laser sobr papel de aguar a‘com

4.2 Non-Human Paintings, André S%ér 2024. Pinturaﬁréa-

compostos sobre madeira, instaladas ém paisagens locais
e intervencionadas por passaros, formigas, caracois ao |-
longo de seis meses, 122x40cm. 4.3 Las\g;,}.;_ﬁy

jrinths,;

André Sier, 2024. Desenhos a las i ‘aErFi’hgos frac- |

Impressdes efémeras, a transitoriedade da experlencna huma-
na (Calcular na Areia 2)

A exposicdo "Calcular na Areia 2", promovida pela ArteCédigo, é
um ponto de confluéncia entre arte, ciéncia e tecnologia onde o
ato de calcular se transforma em poesia e a consciéncia se expres-
sa e modifica através da arte. Esta mostra reP’ a uma
continuidade de um ciclo de exposi¢des que _xplora as intersec-
goes entre dlferentes areas do conhecimentg:. “Calcular n Arela 2"

mentacdo e a colaboragao

As vozes criativas de André Rangel, David Negrao Patrla
Barbosa, André Sier, Ménica Pedro, Owari S
provocam didlogos e reflexdes sobre como
transcender o mero uso de ferramentas, tré* f’ormando Se num
meio para amplificar as experiéncias huma[,gss e servir goir

forma de re5|stenC|a num mundo repleto dg |n£ .

convidado a participar ativamente, refletindk
tivas em torno da arte e da ecologia. A Casdﬁdo Bragil,
nos as areias do tempo que entrelacam as ondas db presente
acolhendo a narrativa de sete artistas, entré 0 meio. aer a
tecnologla tecendo dlalogos que vdo além da matéria, desaﬁando
a percecao do que é organico e digital, do que é vida e morte.

André Rangel apresenta "LucisEtUmbrae - OceanusMagnus",
instalagdo que instiga a contemplagdo da complexidade da
natureza num dinamismo entre luz e sombra, refletindo a
disposicdo dos grdos de areia na praia e as bolhas de ar nas ondas
do mar sobre objectos de poluicdo humana encontrada. Na obra
inspirada no Mar, na Luz e na Sombra, vemos o mar evocado por
sombras dinamicas coloridas gigantescas projectadas de detritos
humanos, pintando e imergindo o espectador no ritmo organico
da ondulagdo em luz, e mantendo uma fisicalidade sonoro-
mecénica marinha aplicada através de som em colunas com
poluicdo encontrada nas praias, transformando o espago num
teatro de sombras visceral contra a degrada¢do ambiental.

David Negrdo, com a sua instalagdo "SiO2"(férmula quimica ég'—
silica), explora a dualidade da areia e da electrénica num ci
feedback. Por um lado a areia como componente fupdamer 1
componentes electrénicos, por outro lado a estrutdralats Frifge

lizadas com elementos organicos como mu-sges—e allrﬁ‘enf&sa—ﬂ
~Patricia Nazare Barbosa traz-nos relatos

" de Taser progfamado para desenhar
forr%as geomgtricas inspiradas na silica
sectado por sensores de luz

atraVessa plagos de areia, formando

estrutura até"‘ ica do silicio com o macro

red é'ﬁma imagem de um universo auto-

gerado, provdcando um didlogo entre a
C|a bruta -da areia e a sua aplicagdo
o qual sensores fotdnicos

de uma Arqueologia ficcionada com a
obra "Dunas de Aclisi", confrontando as
marcas de um ciclo civilizacional que se
esvaiu, engolido pela areia, através de
vestigios de civilizagdes hi-tech
abandonadas. Estes relatos tomam a
forma de desenhos onde o tema sdo
motherboards e placas graficas, de obras
com componentes e fitas magnéticas, e
de dispositivos de leitura das
informacdes registadas nas fitas em som
e imagem. “Arquivo” apresenta padrdes
"‘composicoes com lixo electrénico em

‘caixas de CDs e fitas magnéticas. Em

colaboragdo com André Sier e Tiago
keyal ‘obra "Magnemésine” utiliza fitas
gnétigas, bambu e um radio

-as ruinas de um

; uturd |n@c£ 0, "'Rumas (Dunas de Aclisi)",

" outra pecgda artista,
entrean urezag

investiga a fusdo
nologia com

gravacbesa laser sobre papel de aguarela

|nfund|dqcom circuitos electrénicos.

André Sier propae.uma’antena
bioelectrénica jogdvel em "Daedalus Ant
Ennae", uma instala¢do que nos
transporta para o fascinante mundo dos
caracéis e da interacdo animal-
electrénica. Na obra hd a proje¢ao
mapeada de um proto-videojogo, jogavel
pelo espectador, enquanto os quadros
biolégicos, elaborados com musgo e
alimentos, revelam a metamorfose da
vida em constante transformagdo. A
danca dos LEDs e os sons eletrénicos
criam uma sinfonia que evoca mitos

antigos, despertando a curiosidade sobre

arelacdo entre homem e natureza. As
“Non-Human Paintings” oferecem uma
nova dimensdo de beleza, pinturas
realizadas a partir de elementos
organicos que se entrelagam com a
paisagem local. Com o passar do tempo,
estas obras sdo transformadas pela
intervenc¢do animal, tornando-se

ameieStemunhas silenciosas da danga da

a. Os "Laser Labyrinths", por fim,
ntam com os seus desenhos a laser
& "rmtes fractais, tragados sobre

el feito de musgo e areia, ndo sendo

lo, criando uma sinfonia de som

apenas “arte,” mas uma meditacdo
visual sobre a intersec¢do entre a arte
e 0 meio ambiente, uma recordagdo
da delicada tapecaria que une todos os
seres vivos.

profundezas da criacdo, a sentir as
texturas do conhecimento e a imaginar
um futuro que, tal como a areia, é
flexivel e repleto de possibilidades.

Eunice Mestre, Fevereiro, 2025
Ménica Pedro em "CancRobot"
desafia-nos a reconsiderar a relagdo
entre tecnologia e biologia, questio-
nando a linha entre o que estd vivo e 0
que estd morto, propondo uma
reflexdo sobre a vida em todas as suas
formas, mesmo as mais sombrias.
Explorando a inusitada relagdo de uma
tecnologia emergente da natureza
profunda e ndo do homem, inspirada
na criagdo comunitaria de um robot, ~
feita em colaboragdo com artistas do
ciclo, "CancRobot" edifica um rob6-
cancer que reflete aspectos de uma
relacdo entre a tecnologia e a
mecanicidade do que é estar vivo,
desta feita a partir de elementos
organicos que se alimentam ~
mutuamente num equilibrio natural
evoluindo o vivo a morto e o morto a
vivo numa forma robética natural.

Calcular na Areia Um ciclo artes
electronicas ArteCodigo.pt

artecodigo.pt/p/calcular-na-areia

Calcular na Areia 2 ~ Artistas
André Rangel ~ 3kta.net
Owari Stray e Sofia Silva apresentam
registos das performances multimédia
"D1-VN.G4RDN"(DivineGarden) e
"Histérias de Amor entre Robds",
exibidas em ecras intimistas de
telemoéveis, que ressoam (n)o espaco,
criando uma representacdo cadtica e
vibrante de um jardim onde as
interagdes entre tecnologia e natureza
se entrelagam. As pinturas de Owari
Stray, que misturam graffiti e musgos,
luzes estroboscépicas e video
mapping, evocam a luta constante do
artista para manter viva a esséncia
criativa do jardim divino. Sofia Silva
narra ao vivo "Histérias de Amor entre
Robds", que se desdobram em sons e
camadas sobrepostas, cdmaras ao vivo
com pormenores textuais electrénicos,
criando uma frequéncia quase poética,
um didlogo subtil que transcende a
I6gica da comunicagdo entre
maquinas, revelando as nuances
emocionais que habitam o siléncio das
engrenagens.

David Negrdo ~ davidnegrao.com

Patricia Nazaré Barbosa ~
pnazarebarbosa.wordpress.com

André Sier ~ andre-sier.com

Ménica Pedro ~ ig/@monica.pedro.7

Owari Stray ~ ig/@owari_stray

Sofia Silva ~ sofiasilvas.com

Assim como cada gréo de areia integra
um todo maior, que j4 foi parte de um
sistema e que a ele regressa, a
tecnologia também se insere nesta
l6gica de interdependéncia. Cada
elemento — seja na arte, na natureza
ou na tecnologia — desempenha um
papel crucial na constru¢do de um
ecossistema mais amplo, onde a
colaboracéo e a interconexdo entre
diversas esferas sdo essenciais para a
criagdo de um futuro sustentdvel e
inovador. "Calcular na Areia 2" é,
portanto, um convite a mergulhar nas
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